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Ziel

Aktionsfelder:

 1  Opa hat alle Brennnesseln im Garten entfernt. Schade, 
 denn nur Brenn nesseln dienen den Raupen von über 
 50 Schmetterlingsarten als überlebens notwenige 
 Nahrung. (1 x aus setzen!)

 2  Mit dem Bau und Anbringen eines Fledermauskastens 
 am Haus bietest Du den Nachtjägern ein Quartier!  

(Genial! 4 Felder vor!)

3  Du stellst einen kleinen Topf auf die große Herdplatte? Um Energie zu sparen, muss 
der Kochtopf genau auf die Kochplatte passen. Auch ein passender Deckel verhindert 
unnötigen Stromverbrauch. (Schade. 4 Felder zurück!)

4  Gute Geschirrspüler benötigen etwa ein Viertel weniger Strom und fast viermal 
weniger Wasser als das Spülen von Hand. (Prima! 3 Felder vorrücken!)

5  Alte Glühlampen durch Energiesparlampen zu ersetzen macht Sinn. Diese sorgen für 
Stromersparnis und garantieren eine lange Haltbarkeit. (Toll! 4 Felder vorrücken!)

 6  Als findiger Solarmobilbauer überzeugst Du Deine Familie, eine Solar anlage auf 
dem Dach zu installieren, um die Warmwasserbereitung im Haus zu unterstützen. 
(Geniale Idee! 2 Felder vorrücken!)

 7  Auf dem Dachboden steht eine gut erhaltene Truhe von Uropa. Die bringst Du bei 
 Gelegenheit ins Stöberhaus, damit sich ein anderer darüber freut und Du Platz 
 gewinnst. (Fantastisch! 5 Felder vor!)

 8  Du nimmst ein Vollbad, stattdessen könntest Du 3 mal 6 Minuten duschen. Also das 
nächste Mal lieber ab unter die Dusche! (Schade. 4 Felder zurück!)

 9  Elektrogeräte verbrauchen auch im Stand-by-Modus Strom. Mit dem Ein-/Aus-
Schalter an Steckerleisten werden mit einem Klick alle Geräte komplett ausgeschaltet. 
(Prima! Rücke ein Feld vor!)

 10  Wer sich ein Haustier wünscht, tut gut daran, einem Tier aus dem Tierheim ein 
neues Zuhause zu geben. (Tolle Idee! Noch 1 x würfeln!)

 11  Müll sortieren ist sinnvoll. Denn Wertstoffe wie Glas, Papier und Grünabfälle werden 
recycelt. Das heißt, aus einer alten Flasche kann auch wieder eine neue Flasche 
hergestellt werden. (Super! 4 Felder vor!)

12  Der beste Müll ist der, der gar nicht erst entsteht. Darum verzichtest Du lieber auf 
Plastiktüten im Supermarkt und nimmst gleich den Korb oder die Klappbox zum 
Einkaufen mit! (Klasse! 2 x würfeln!)

13  Du lässt Dich von Mama oder Papa jeden Tag mit dem Auto zur Schule fahren, aber 
wer lieber zu Fuß geht, Rad fährt oder die Straßenbahn be vorzugt, schont das Klima. 
(Schade. 5 Felder zurück!)

 

Spielregeln:
Ressourcen sparen ist wichtig!
Ob in der Schule, zu Hause oder im Garten ...
überall lohnt es sich, die Umgebung zu prüfen, 
um nachhaltig Ressourcen und Energie zu 
sparen. Unser Spiel zeigt Euch, wie Ihr mit El-
tern und Freunden schon mit kleinen Schritten 
mithelfen könnt, unsere Umwelt zu entlasten.

Was wird gebraucht?
Außer dem Spielplan braucht Ihr für jeden 
Mitspieler eine Spielfigur und einen Würfel! 
Mitspielen können 2 bis 6 Spieler.

Wer fängt an?
Alle Mitspieler würfeln einmal, der Spieler mit 
der höchsten Punktzahl fängt an. Bei gleichen 
Würfelzahlen fängt der jüngste Mitspieler an.

Wie geht es weiter?
Ihr rückt immer so viele Felder vor, wie Euer 
Würfel Augen zeigt. Es gibt normale Felder 
und 13 Aktionsfelder. Auf den Aktionsfeldern 
folgt Ihr den Anweisungen. Ist das Feld durch 
einen Mitspieler belegt, kann der Würfler 
sich danebensetzen. Wichtig: Man kann keine 
Mitspieler rauswerfen. 

Wer gewinnt?
Wer zuerst im Ziel ankommt, hat gewonnen – 
egal mit welcher Augenfarbe. Natürlich könnt 
Ihr den zweiten und die folgenden Plätze auch 
ausspielen. Als cleverer Ressourcen scout 
hat der Sieger am nachhaltigsten Ressourcen 
gespart und damit die Umwelt geschont. Doch 
zugegeben: Ein bisschen Glück gehört auch 
dazu.

Spieldauer: ca. 15 Minuten

Auf los geht`s los ... Viel Spaß beim Spiel!

N  wie NACHHALTIGKEIT
Im Spiel geht es darum, in sechs verschiedenen Lebensbereichen 

den nach haltigen Umgang mit Energie und Ressourcen zu testen. 

Nur das bringt Dich schnell ans Ziel!
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