. . m Stadtwerke
Wie und wo geht’s los? Erfurt Gruppe

Kontaktdaten und Informationen zur Anmeldung
und Durchfiihrung:

Der Startpunkt der WISSENSWELT ist zentral gelegen —

in der Kinder- und Jugendbibliothek, Marktstraf3e 21in Erfurt.
In der 2. Etage erfolgt die Ausgabe der Tablets und es wird
eine Einflihrung in deren Bedienung gegeben.

Eine Belehrung der Schiilerinnen und Schiiler iber das
Verhalten im 6ffentlichen Raum erfolgt vorab.

Planen Sie die Tour rechtzeitig.

Kontakt:

Ausleihe/Anmeldung:

Kinder- und Jugendbibliothek
MarktstraBe 21, 99084 Erfurt

Tel.: 0361 655 1592

E-Mail: kinderbibliothek@erfurt.de
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Inhalt/Konzeption:

SWE Stadtwerke Erfurt GmbH

Magdeburger Allee 34, 39086 Erfurt

Tel: 0361564-1031

E-Mail: annett.nippold@stadtwerke-erfurt.de

e ALLETY

Schaut den WISSENSWELT-Film unter
www.stadtwerke-erfurt.de/wissenswelt
oder scannt den Code

........,"O

www.stadtwerke-erfurt.de . HT3 Fiir Erfurt.



WISSENSWELT o

Die Lern-App, die Schule macht.

Die Stadtwerke Erfurt Gruppe ladt Schulklassen ein, Erfurt
mit der WISSENSWELT im Rahmen des Unterrichtes zu erkunden.

Es gibt jede Menge zu entdecken, zu lernen und auszuprobieren.
Und das Allerbeste ist: Ihr sitzt nicht in der Schule, sondern
erkundet in Teams verschiedene Stationen

mit einem Tablet. Und ganz nebenbei

kdnnt ihr noch etwas gewinnen!
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Viel SpaB und verlauft euch nicht!
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